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Un gruppo di alunni ha incontrato le autrici di un libro sull'artista, ideato peri piu piccoli
I bimbi hanno ritagliato immagini di dame del '700 e hanno associato oggetti simboli di virtu

Scoprirel'arte del Serpotta conil gioco
Bambini al lavoro con forbici e disegni

D1 RICCARDO ANTONINO *

«] ragazzi scoprono Serpotta», questo il tito-
lo del libro scritto da Lietta Valvo Grimaldi,
docente pressol'istituto Ipsia Ascione di Pa-
lermo e da Bianca Martorana Tusa, diploma-
ta presso I'accademia di belle arti. 1l libro,
strumento attraverso il quale i giovani pos-
sono conoscere la storia dello scultore paler-
mitano del 1700, Giacomo Serpotta, e le vir-
ti da lui rappresentate, & stato illustrato a
un gruppo di studenti dagli8 ai 13 anniin oc-
casione della manifestazione «Un pomerig-
gio con Serpottanr, svolta presso il Country ti-
me club e organizzata dalla casa editrice
Flaccovio.

Le autrici, dopo il successo della Guida di
Palermo per ragazzi, hanno dedicato al Ser-
potta, in occasione dei festeggiamenti per il
350° anniversario della nascita, un volume
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dedicato ai pili giovani, arricchito dalla sco-
perta di aneddoti curiosi e dalla fantasiosa
creazione di giochi che permettonol'intera-
zione, Durante il pomeriggio le autrici han-
no letto insieme a noi alcune pagine del li-
bro. Attraverso le illustrazioni e il racconto
della storia dello scultore abbiamo impara-
to alcuni particolari sulla sua vita, sulle sue
opere e sulla relazione con Palermo. Alla fi-
nedel libro, parte di una collana per giovani

giunta alla seconda edizione, sono presenti
tre pagine di disegni da ritagliare che con-
sentono di effettuare un simpatico gioco.
Durante il pomeriggio, infatti, io insieme
ad altri dieci ragazzi abbiamo partecipato al
laboratorio gioco che attraverso momenti
ludico educativi ci ha raccontato la storia
dell'artista palermitano. Riuniti attorno a
un tavolo con forbici e libro, abbiamo rita-
gliato le immagini raffiguranti dame del
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"700, quelle raffiguranti oggetti simbolo del-
le virtl e le etichette che indicavano le virtiy
rappresentate dal Serpotta. Il gioco consiste-
va nel riuscire, in breve tempo, ad associare
isimbolialle virti, quindi attaccare leimma-

gini nella figura della donna, quasi a vestir-
la. Un esempio & quello della mansuetudi-
ne, per la quale, dopo aver messo un abito
dallo stile molto semplice alla dama, ho asso-
ciato I'agnellino, simbolo dell'innocenza, e
ancora la fortezza, per la quale ho associato
alla donna un'armatura e 'elmetto per rap-
presentare la forza e le capacita belliche.
Un pomeriggio all'insegna del giocoe del-
lo studio che ci ha consentito di fare nuove
amicizie e di arricchire le nostre conoscen-
ze. Al termine del pomeriggio le autrici han-
noofferto abambini e mamme unariccame-
renda con torte e patatine,
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